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Аннотация к рабочей программе  

курса внеурочной деятельности 

«Функциональная грамотность. Учимся для жизни», 5-9 классы 

 

      Программа внеурочной деятельности «Функциональная грамотность. Учимся для жизни», 

разработана на основе проекта программы курса внеурочной деятельности «Функциональная 

грамотность. Учимся для жизни» ФГБНУ « Институт стратегии развития образования РАО»,  

Москва  2022 год. 

Программа курса внеурочной деятельности «Функциональная грамотность: 

учимся для жизни» предлагает системное предъявление содержания, 

обращающегося к различным на- правлениям функциональной грамотности . 

Основной целью курса является формирование функциональной грамотной 

личности, ее готовности и способности «использовать все постоянно 

приобретаемые в течение жизни знания, умения и навыки для решения 

максимально широкого диапазона жизненных задач в различных сферах 

человеческой деятельности, общения и социальных отношений». 

Курс создает условия для формирования функциональной грамотности 

школьников в деятельности, осуществляемой в формах, отличных от урочных. 

Содержание курса строится по основным направлениям функциональной 

грамотности (читательской, математической, естественнонаучной, финансовой, а 

также глобальной компетентности и креативному мышлению). В рамках каждого 

направления в соответствии с возрастными особенностями и интересами 

обучающихся, а также спецификой распределения учебного материала по 

классам выделяются ключевые проблемы и ситуации, рассмотрение и решение 

которых позволяет обеспечить обобщение знаний и опыта, приобретенных на 

раз- личных предметах, для решения жизненных задач, формирование стратегий 

работы с информацией, стратегий позитивного поведения, развитие 

критического и креативного мышления. 

   Срок реализации программы – 5 лет. Общее количество часов в год: 34 часа. 

Программа   рассчитана на обучающихся 11-16 лет (5-9 класс) 

Формы контроля: самостоятельная работа, практическая работа, проектная деятельность, 

конкурс, деловая игра, эксперимент. 

Технологии обучения: игровая, критическое мышление. кейс, проект. 
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